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ISTITUTO COMPRENSIVO “GIOIOSA IONICA-GROTTERIA”
PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE  PER COMPETENZE 
SCUOLA PRIMARIA
A.S. 20…..-20…..
CLASSE  


________

DISCIPLINA


___________________________

DOCENTE


_____________________________

1. 
ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA
1.1
Profilo generale della classe (liberamente compilabile dal docente)
 (caratteristiche cognitive, comportamentali, atteggiamento verso la materia, interessi, partecipazione..)

1.2 Alunni con bisogni educativi speciali

 (alunni diversamente abili/con disturbi specifici dell’apprendimento/stranieri/con disagio socio-culturale)

1.3 Livelli di partenza rilevati  tramite:
□ griglie, questionari conoscitivi
□ osservazione sistematica
□ test d’ingresso 
□ altro: ____________________________________________

	Livello base

	Livello  basso


	Livello medio


	Livello alto



	N. _____


	N. _____
	N. _____
	N. _____


2.  
PROGETTAZIONE DIDATTICA ANNUALE
A norma delle disposizioni vigenti e in coerenza con la pianificazione d'Istituto: 
Per quanto concerne le Competenze chiave di riferimento, la Scansione dei nuclei fondanti per ciascuna materia/area di apprendimento, gli Obiettivi di apprendimento e i contenuti, si fa esplicito rinvio al Curricolo d'Istituto e alle progettazioni d’Istituto, parte integrante e costitutiva del Piano Triennale dell'Offerta Formativa (PTOF) pubblicati e consultabili sul sito web dell'Istituto.

La presente programmazione recepisce integralmente il Curricolo d'Istituto e lo adatta alle esigenze didattico-pedagogiche specifiche del gruppo classe rilevate nell'analisi iniziale.

Eventuali adattamenti, integrazioni o personalizzazioni per la classe

(Indicare eventuali scostamenti motivati dal Curricolo generale, ad es. interventi di recupero/potenziamento prioritari) 
3. 
EVENTUALI PERCORSI  MULTIDISCIPLINARI/INTERDISCIPLINARI 

4.     METODOLOGIE DIDATTICHE

Le attività saranno organizzate privilegiando un approccio attivo, inclusivo e laboratoriale, volto a favorire la partecipazione di tutti gli alunni e lo sviluppo delle competenze previste, esse comprenderanno:

· Apprendimento cooperativo (Cooperative Learning) per promuovere collaborazione, condivisione e rispetto reciproco. 

· Didattica laboratoriale, attraverso attività pratiche, manipolative, espressive e creative. 

· Learning by doing (imparare facendo), mediante esperienze concrete e situazioni reali. 

· Circle Time, per favorire il dialogo, l'ascolto e la riflessione condivisa. 

· Brainstorming, per raccogliere idee, conoscenze pregresse e stimolare la partecipazione. 

· Problem solving, per sviluppare capacità di osservazione, riflessione e ricerca di soluzioni. 

· Peer tutoring, con attività di aiuto reciproco tra compagni. 

· Didattica per competenze, orientata all'applicazione delle conoscenze in contesti significativi. 

· Storytelling e lettura di racconti, per stimolare riflessioni su valori, regole, ambiente e cittadinanza. 

· Conversazioni guidate e discussioni collettive, per favorire il confronto e l'espressione delle proprie opinioni. 

· Role playing (giochi di ruolo), per sperimentare comportamenti corretti e situazioni di vita quotidiana. 

· Attività ludiche e giochi educativi, adeguati all'età degli alunni. 

· Utilizzo delle tecnologie digitali (LIM, tablet, software didattici, video educativi) come strumenti di apprendimento e di cittadinanza digitale. 
5. STRATEGIE DIDATTICHE
Le strategie didattiche saranno orientate a favorire la partecipazione attiva degli alunni, la motivazione all'apprendimento, l'inclusione e lo sviluppo progressivo delle competenze disciplinari e trasversali:

· Attivazione delle conoscenze pregresse attraverso conversazioni guidate e domande stimolo. 

· Presentazione graduale dei contenuti, dal semplice al complesso e dal concreto all'astratto. 

· Utilizzo di esperienze dirette e situazioni di vita quotidiana per rendere significativi gli apprendimenti. 

· Ricorso a esempi concreti, immagini, racconti e materiali manipolativi. 

· Promozione della partecipazione attiva mediante discussioni, confronti e lavori di gruppo. 

· Valorizzazione dell'apprendimento cooperativo e dell'aiuto reciproco tra pari. 

· Uso del gioco come strumento privilegiato di apprendimento e socializzazione. 

· Proposta di attività laboratoriali per favorire la scoperta e la sperimentazione. 

· Problem solving e ricerca guidata di soluzioni in situazioni reali o simulate. 

· Rinforzo positivo per sostenere l'autostima e la motivazione. 

· Ripresa e consolidamento periodico degli apprendimenti attraverso attività di revisione. 

· Personalizzazione dei percorsi in base ai bisogni educativi e ai ritmi di apprendimento degli alunni. 

· Utilizzo di strumenti compensativi, facilitatori visivi e mediatori didattici quando necessari. 

· Impiego delle tecnologie digitali (LIM, tablet, software educativi, video didattici) per supportare e diversificare l'apprendimento. 

· Realizzazione di percorsi interdisciplinari per favorire collegamenti tra le diverse discipline. 

· Promozione dell'osservazione, della riflessione e dell'autovalutazione attraverso semplici momenti di confronto sul proprio lavoro. 
6.    STRATEGIE PER L'INCLUSIONE

· Predisposizione di attività diversificate per livelli di competenza. 

· Uso di linguaggi verbali, iconici, grafici e operativi. 

· Organizzazione flessibile dei gruppi di lavoro. 

· Valorizzazione delle potenzialità e delle esperienze di ciascun alunno. 

· Costruzione di un clima di classe accogliente, rispettoso e collaborativo. 

· Attenzione alla dimensione emotiva e relazionale dell'apprendimento. 

Tali strategie consentono di promuovere un apprendimento significativo, favorendo il successo formativo di tutti gli alunni e lo sviluppo delle competenze previste per le classi della scuola primaria.
7.    MODALITÀ E STRUMENTI DI VERIFICA

La verifica sarà effettuata in modo sistematico e continuo, al fine di accertare il raggiungimento degli obiettivi di apprendimento, monitorare i progressi degli alunni e orientare l'azione didattica.

Modalità di verifica

Verifiche iniziali (diagnostiche)

· Rilevazione delle conoscenze e delle abilità possedute dagli alunni all'inizio del percorso. 

· Conversazioni guidate e attività esplorative. 

Verifiche in itinere (formative)

· Osservazione sistematica dei comportamenti e della partecipazione. 

· Monitoraggio del processo di apprendimento durante le attività. 

· Feedback immediati e momenti di autovalutazione guidata. 

· Controllo periodico delle competenze acquisite. 

Verifiche finali (sommative)

· Accertamento del livello di raggiungimento degli obiettivi programmati. 

· Valutazione delle conoscenze, abilità e competenze maturate al termine dei percorsi didattici.

Strumenti di verifica

Osservazione diretta e sistematica

· Partecipazione alle attività. 

· Interesse e impegno. 

· Capacità di collaborazione e rispetto delle regole. 

· Autonomia operativa. 

Prove orali

· Conversazioni guidate. 

· Domande stimolo. 

· Esposizioni di semplici esperienze e contenuti appresi. 

Prove pratiche e operative

· Attività laboratoriali. 

· Manipolazioni e realizzazioni di elaborati. 

· Giochi didattici e attività di problem solving. 

Prove scritte e grafiche

· Schede strutturate e semistrutturate. 

· Completamenti, associazioni e classificazioni. 

· Produzioni grafiche e rappresentazioni iconiche. 

· Brevi testi e didascalie adeguati all'età. 

Compiti autentici

· Realizzazione di cartelloni, manufatti e progetti. 

· Attività cooperative e di gruppo. 

· Situazioni concrete nelle quali applicare conoscenze e abilità. 

Strumenti digitali

· Attività interattive alla LIM. 

· Quiz e giochi didattici digitali. 

· Produzioni digitali semplici. 

Documentazione

· Quaderni operativi. 

· Elaborati individuali e di gruppo.

· Rubriche valutative e griglie di osservazione. 

Criteri di valutazione

La valutazione terrà conto di:

· partecipazione e interesse; 

· impegno e costanza nel lavoro; 

· autonomia operativa; 

· rispetto delle regole e delle consegne; 

· progressi rispetto alla situazione di partenza; 

· acquisizione di conoscenze, abilità e competenze previste dalla programmazione; 

· capacità di collaborazione e di relazione con compagni e adulti. 

Si fa riferimento ai criteri e alle rubriche di valutazione adottati dal Collegio Docenti e inseriti nel PTOF. 

La valutazione sarà coerente con la normativa vigente per la scuola primaria e orientata alla valorizzazione del percorso di apprendimento di ciascun alunno.
Gioiosa Ionica, lì ______________________________
Il Team docente/Il Consiglio di Classe
